-‘ ESCOLA
DOM

Para todos os alunos do 1° ano do Ensino Fundamental

dom|exia



O Programa Escola Dom atua em 3 frentes, estimulando de forma ludica,
as habilidades fundamentais da alfabetizacao:

 Consciéncia fonologica
 Relacdo fonema - grafema
 Vocabulario
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Inicie a atividade cinestésica.

Para cada grupo fomega
Massinha de modelar ou argila ¢ folhas de papel

TURMAS Oriente cada grupo a fazer as consoantes trabalhadas
Vocé pode dar um modelo na lousa, sempre utiizando caixa alta

TURMA @ Ao final vocs pode fazer uma exposigéo dos trabalhos realizados, pedindo para que

cada grupo mostre o seu trabalho aos outros e conte como foi a experiéncia,

Assim os alunos j4 v&o ganhando nogo do que é trabalhar em grupo e de como
Desempenho geral 0 rlear xperineias  véncis

® Se puder, fotografe e nos envie via plataforma, na opg&o de upload de arquivos
deste mundo
Esse também & um imo registro para vooé mosrar na reuizo com os pais
Objetivo alcancado
Reforcar contetido
B Atencio
I Néo realizaram
Minijogos Desafio final

o

Programa Domlexia de Apoio & Alfabetizagso - MUNDO 2

Formacao dos professores: Jogo pedagogico online Gestdo da aprendizagem Recomposicao da
através de dados aprendizagem com

* Presencial 15220 min disponibilizados online materiais

 onliine e 2Xx semana complementares

TUTORIA ATIVA DURANTE TODA A APLICACAO DO PROGRAMA

domlexia
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Google Play

@ DISPOWLE NAB

RESULTADOS EM APLICACOES PILOTO

56% Aumento nos indices de acerto em testes
de consciéncia fonoldgica apds 1,5 més de

aplicacao

1009 Professores relataram melhorias nas
habilidades de seus alunos

9,71 Professores gostariam de usar o programa
de forma regular com seus alunos (nota de

concordancia de 1 - 10)

9,8 idem
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PREMIOS

o Inovacgdo na Educacao — Congresso Internacional de Dislexia —
Lisboa 2018

o Inovacgao Educacional — Rede Cidades Digitais — Florianopolis 2018

o Tecnologia Educacional — Congresso Ctrl+e — Recife 2019

FINALISTA

o Global Impact Challenge — Singularity University - 2017
o Game Educacional - Big Festival - Sao Paulo - 2019




1. Tecnologias
Educacionais:
Principios Efetivos de
Desenho



Base de Evidéncias oW B

- Vasta literatura sobre o uso de tecnologias educacionais (ed techs) para formacao

de capital humano

- Alguns principios orientadores do desenho de programas bem-sucedidos:

1.
2.

Aproximacao ludica ao processo de aprendizagem.

Treino guiado por conteudos estruturados embutidos em software, com
potencial de aumentar a produtividade das praticas pedagdgicas.

Adaptacao dinamica que permitem que cada aluno siga seu “andar da
carruagem’.

Provisao de informacao sobre desempenho agregado da sala e sobre curvas
individuais de aprendizagem e identificacao de dificuldades.

Acompanhamento continuo com esforcos constantes de orientacao e
engajamento.



2. Condicoes ldeais
para o Monitoramento
e Avaliacao



Estratégia Empirica: Experimento Aleatorio o W s,

* Grupo de escolas selecionadas aleatoriamente para compor o grupo que
recebe acesso;

* Grupo de escolas selecionadas aleatoriamente para compor o grupo que nao
recebe acesso;

. garante que, ex ante, os grupos sao parecidos em termos de fatores nao
observaveis e observaveis.



. \' :md?"’m""“’.
Engajamento dos Atores ’

“Os alunos usam o programa para atividades lddicas de estimulo a
alfabetizacao.”

e Indicadores — tempo médio de uso semanal entre alunos das escolas tratadas

“Os professores usam o programa para acompanhamento do aprendizado dos
seus alunos.”

e Indicadores — tempo médio de acompanhamento semanal entre professores das
escolas tratadas
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I m a Cto S I . | ¥ instituto mobilidade e
4 desenvo lvimento social

“O programa adiciona valor ao estoque de consciéncia fonoldgica, conhecimento
da relacao grafema-fonema e vocabulario dos alunos.”

e Indicadores — dados de linha de seguimento coletados em prova presencial
avaliando vocabulario e construtos que caracterizam leitura e escrita
emergentes e vocabuldrio (Early Grade Reading Assessment, adaptada ao 1°
ano EF)

“O programa tem efeito positivo sobre indicadores de apropriacao do sistema de
leitura e escrita.”

e Indicadores — dados de linha de seguimento coletados em prova presencial
avaliando velocidade, fluéncia/prosddia, capacidade de interpretacao (Early
Grade Reading Assessment, adaptada ao 2° e 3° anos EF)



Impactos Il o W\ B

“O programa atenua a relacao entre consciéncia fonoldgica (a entrada da escola)
e de apropriacao do sistema de leitura e escrita (ao final do processo de
alfabetizacao).”

* Indicadores — dados de linha de base sobre consciéncia fonoldgica e dados de
linha de seguimento descritos anteriormente
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Impactos Il o W\ B

“O impacto do programa sobre leitura e apropriacao do sistema de escrita é
diferente entre os diferentes estratos socioeconomicos.”

e Indicadores — dados primarios coletados com pais antes da implementacao
(i) indicador de desenvolvimento cognitivo prévio da crianca;
(ii) investimentos dentro de casa;

(i) informacoes preditivas de risco de transtornos de aprendizagem.
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Desafios do Avaliador ) VW

1. Programa ¢é um sistema de componentes que podem “ativar”
mecanismos variados;

2. Operacionalizar construtos multi-dimensionais empiricamente, a partir
de uma teoria da mudanca;

3. Multiplicidade de instrumentos;

4. Manutencao de parcerias de longo prazo que permitam entender a
relacao entre habilidades fundamentais e mobilidade social.
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